EcoCasa: El gran joc
de I’Eficiencia
energetica

Instruccions d’Us




M Generalitat de Catalunya
WY Institut Catala d'Energia

Format: Joc de sobretaula
Pablic: A partir de 6 anys
Jugadors: De 2 a 4 jugadors

Objectiu: Conscienciar sobre
I'estalvi energetic en I'ambit
domestic
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L’activitat consta de:

- 1 tauler
-1 dau
- 4 fitxes

- 48 cartes de consells
energetics
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Total: 1 paquet
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L'objectiu del joc és aconseguir ser el primer jugador o jugadora a
compondre la seva casa amb els habits i les accions que permetin un estil
de vida amb un consum energetic més eficient.

Per aconseguir-ho, es disposa d’un tauler gue representa un habitatge, 48
cartes de consells, 4 fitxes de diferents colors i un dau.

S’han de col-locar totes les cartes de cara amunt en els espais del tauler
destinats als consells de l'estalvi i eficiencia energetica (8 cartes a cada
casella) i situar les fitxes de tots els participants a la casella del dormitori.

Comenca el joc la persona més jove i se segueix el sentit de les agulles
del rellotge.
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No hi ha un recorregut preestablert: cada
vegada que es tiri el dau es pot avancar en
la direccié que es vulgui, intentant arribar a
una de les caselles de la casa.

L’'objectiu és arribar a aquestes caselles
per aconseguir tenir almenys una carta de
cada ambit per aixi compondre una casa
eficient, simbolitzada per la silueta blanca.

Guanya qui aconsegueix arribar primer al
dormitori amb la seva casa eficient
completada; és a dir, qui arriba a la casella
central amb un nombre exacte del dau i
en possessio de com a minim una carta de
cada ambit.
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— Agafa una carta, triant-la
d'entre les diferents cartes d’energia presents en aguesta
habitacié i que apareixen al dibuix. Llegeix el missatge en veu
altre i torna a tirar.
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@' 5 — Tens dret a canviar una de les teves cartes
) per qualsevol de les que hi ha al tauler.

— Per malbaratar energia innecessariament,
has de deixar una carta al tauler.

— Si caus en una casella ocupada per
un altre jugador, li pots demanar un consell i et donara la
carta que tu vulguis.

— D’entre tots els jugadors, pots
triar qui vols que et doni la carta.
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Cada vegada que llencis el dau pots triar
cap a on vols anar, pero sobretot no pots
avancar i recular en una mateixa tirada.

Aprofita sempre les oportunitats per
guanyar cartes. Com meés bons habits,
millor pel medi ambient.

A més a més, les cartes sOn molt
Importants per fer canvis i per reemplacar-
ne d’altres que hagis perdut.

Quan algu agafi la darrera carta d’'un dels espais, tots els jugadors han
d’aportar una de les seves cartes — la que vulguin - al lloc corresponent.

Si cap participant omple I'espai buit, s’haura de repetir aquesta operacio
fins que s’ompli.
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